Game-Checkliste

BerlinUnited vs. "zwleM'\

Datum: 22__/”_'“’_, Uhrzcit: M, Stickfarbe: g”*;“_

Spiclfeld: _A _, Starthalfte:

Zu priifen (bis 1h vor Spiel) !

, Ergebnis:

A

0

\/ Spielebranch erstellt:

| Whistledetektor lauft ( /g, MM.)

Branches gemerged (siche Riickseite)

Netzwerk fiir Spielfeld konfiguriert !

Module (de-)aktiviert (siche Riickseite)

SpielerNr. & Zuordnung (siche Riick-

seite)

Paramecter cingestellt (siche Riickseite)

A
v
V/
v

Akkuladestand und Temperatur gepriift

verwendetes Scheme:

Richtiges Verhalten eingestellt

>< Roboter kalibriert

X

L Kalibrierung fiir aktuelles (Spiel-)Feld
gepriift

Testverhaltexi getestet- (ProtokollefurTests mussen noch "é-i'stélit werden)F Ly

Ballerkennung

Ballsuche

Torwart

Kicks (Vorwirts, Seitwirts, ...)

Post-Game/Half-Checkliste

V. | Roboter aufladen

N

Logs einsammeln

Penalty Shoot-out

Verhalten korrekt cingestellt

Roboter abgekiihlt/aufgeladen

Timeout

Roboter aufladen

Logs einsammeln

Vor Spiclbeginn naoth ncustarten

gepriifte Punkte mit "V " (Haken) kennzeichnen

unverdnderte Punkte mit "-" (Strich) kennzeichnen
1Standardpasswort fir "SPL_ A"-Netzwerke ist: Nao?!Nao?!
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Gemergte Branches
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(De-)Aktivierte Module

Parameter

CNN fiir Ballerkennung

DnPrisnk

Nummernzuordnung (Kopf - Kérper)

D G2 0366 D07 (bihehb) 3) 97 (z(ufwéa.@) ...........
) 3¢ 0337 Nay ony 6

Kommentare / (Spiel-)Bemerkungen
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